
Az EFOP-3.3.7-17 Inform§lis ®s nem form§lis tanul§si 

lehetŖs®gek kialak²t§sa a kºznevel®si int®zm®nyekben 

 

Kºzºss®gfejlesztŖ programok, kºzºs j§t®kok, vet®lkedŖk, 

versenyek tartalmi fejleszt®se 

 

 

K®sz²tett®k: Kaluczki Gyula, Nagyn® Fej®r Emese, T·th J§nos 

R®sztvevŖk: Bodn§rn® Toldi Szilvia, Czine Zolt§n, Dihen Mikl·s, Fodorn® 

Kal§n Edina, Ign§czy Zsolt, Kaluczki Gyula, Kicska G§bor Zolt§n, Medve-

Kaluczki Edina, Mezei Katalin, Nagyn® Fej®r Emese, P§sztorn® Bakos Andrea, 

Rost§s J§nos Tiborn®, Samu Tibor, Szab· B®la, Zs²ros L§szl·, Tatomirovics 

G§bor, T·th Attila, T·th J§nos 

 

 

  



A kºzºss®gfejlesztŖ programok meghat§roz· jelentŖs®ggel b²rnak az inform§lis ®s nem 

form§lis tanul§si lehetŖs®gek kialak²t§s§ban. B§rmilyen tev®kenys®get is v®gz¿nk, az 

t¼lnyom·r®szt tºbb embert is ®rint, ²gy c®ljainkat csak egym§ssal egy¿ttmŤkºdve ®rhetj¿k el.  

A kºzºss®gfejleszt®s legfontosabb ter¿letei a felelŖss®gv§llal§s ®s r®szv®tel, a kezdem®nyezŖ- 

®s cselekvŖk®pess®g. 

A kºzºss®gi tev®kenys®gek tervez®sekor szem elŖtt kell tartanunk a tanul·k ®letkor§t, a 

szem®lyis®g- ®s kommunik§ci· fejleszt®s®nek lehetŖs®geit. A kºzºss®gben val· aktivit§s 

fenntart§s§nak fontos krit®riuma, hogy siker®lm®nyhez juttassuk a tanul·kat a tev®kenys®gek 

sor§n.  A nem form§lis tanul§si kºrnyezetben, tapasztalati ¼ton, siker®lm®ny sor§n szerzett 

tud§st a tanul·k jobban tudj§k hasznos²tani a k¿lºnbºzŖ ®lethelyzetekben. 

A j·l megtervezett, fel®p²tett programok nagym®rt®kben seg²tik a kulcskompetenci§k 

fejleszt®s®t. A p§ly§zat megval·s²t§sa sor§n alkalmazott kºzºss®gfejlesztŖ projektek - 

kir§ndul§sok, ¿zeml§togat§sok, versenyek - erre kiv§l· lehetŖs®get biztos²tottak.  

A kir§ndul§s az ismeretszerz®s olyan form§ja, amely lehetŖs®get ad a tapasztalati ¼ton tºrt®nŖ 

megismer®sre, gyakorlati- ®s gyŤjtŖ feladatok v®gz®s®re, a kºzºss®gfejleszt®s meghat§roz· 

eszkºze. 

Az ¿zeml§togat§s a kºzºss®gfejleszt®s mellett, a p§lyaismeret fejleszt®se, a p§lyaorient§ci· 

szempontj§b·l is meghat§roz·. 

A versenyek lehetŖv® teszik, hogy a tanul·k felismerj®k saj§t ®rt®keiket, az ²gy felismert 

®rt®kek seg²tenek abban, hogy megtal§lj§k a hely¿ket, szerep¿ket a kºzºss®gben, ez§ltal 

fejlŖdik az ºnismeret¿k is. 

 

A kºzºss®gfejlesztŖ programok sor§n kiemelten fejlesztett kompetenciater¿letek: 

V Szoci§lis-®s szem®lyes kompetenci§k: a kºzºss®gi tev®kenys®gek hat®konys§ga 

szempontj§b·l meghat§roz· jelentŖs®gŤek ï kapcsolatteremt®si k®pess®g, kooper§ci·s 

k®pess®g, ®rv®nyes¿l®si k®pess®g, bele®rzŖ k®pess®g, konfliktusmegold· k®pess®g. 

V Digit§lis kompetenci§k: IKT eszkºzºk sz®leskºrŤ alkalmaz§sa a kºzºss®gi programok 

elŖk®sz²t®se, megval·s²t§sa ®s ®rt®kel®se sor§n, Web 2.0 alkalmaz§sok megismer®se, 

haszn§lata. 

V Term®szettudom§nyi- ®s technol·giai kompetenci§k: technol·gia eszkºzºk, g®pek 

megismer®se, nyitotts§g kialak²t§sa az ismeretszerz®sre, p§lyaorient§ci· seg²t®se. 

 

 

 



A kºzºss®gfejlesztŖ programok sor§n leggyakrabban alkalmazott m·dszerek: 

V Kooperat²v tanul§s tanul§si m·dszerek sz®leskºrŤ alkalmaz§sa az elŖk®sz²tŖ ®s 

®rt®kelŖ foglalkoz§sok sor§n. 

V Inform§ci·gyŤjt®s a kºzºss®gi program idŖpontj§r·l, helysz²n®rŖl, c®lj§r·l, 

¼tvonalterv k®sz²t®se. 

V Projektpedag·gia m·dszer®nek alkalmaz§sa, projektterv k®sz²t®se ï tev®kenys®g 

le²r§sa, felelŖsºk, r®sztvevŖk, idŖterv ®s helysz²n, dokument§l§s, hum§n erŖforr§s. 

V ElŖzetes gyŤjtŖmunka. 

V Tanul·i kiselŖad§sok, ppt prezent§ci· k®sz²t®se. 

V TetszŖleges mobil applik§ci· alkalmaz§sa. 

V Tapasztalati ¼ton tºrt®nŖ megismer®s, elsaj§t²t§s. 

V Mozg§s, ®s testi aktivit§s m·dszer®nek alkalmaz§sa. 

V Pozit²v megerŖs²t®s, a tanul·k folyamatos motiv§l§sa. 

V Versenyhelyzet, eg®szs®ges versenyszellem kialak²t§sa. 

V Megfigyel®s, tapasztalatszerz®s, rendszerez®s. 

V Bemutat§s, gyakorlati feladatok. 

 

A p§ly§zat keret®ben megval·s²tott kºzºss®gfejlesztŖ projektek:  

V 2018.09.15. - Sz§nt·verseny 

V 2018.10.26. - ¦zeml§togat§s Hidrot Kft.  

V 2018.11.09. - Rend®szeti verseny 

V 2019.01.23. - AGROmashEXPO 

V 2019.02.07. - P§lyaorient§ci·s nap 

V 2019.03.03-14. - Rend®szeti makett k®sz²t®s 

V 2019.03.13-14. - G®pfel¼j²t§s projekt 

V 2019.07.01-02. - A g®p®szeti f®mmegmunk§l§si technol·gia ¿zemi alkalmaz§sa 

V 2019.07.01-03. - Kommand·s bemutat· 

V 2019.08.11-16. - ¥kot§bor 

 

 

 

 

 



A program megnevez®se: Sz§nt·verseny 

A program megval·s²t§s§nak c®ljai:  

ü  Tanul·ink sz§m§ra lehetŖv® tenni, hogy a t§rsakkal val· ºsszehasonl²t§s sor§n 

mindenki felbecs¿lje a saj§t ®rt®keit. 

ü  A motiv§ci·, mint c®lir§nyults§g, ®rdeklŖd®s felkelt®se tanul·inkban 

ü  A verseng®s egyik funkci·ja a tanul·ink ®let®ben az izgalom ®s a sz·rakoz§s, nem 

form§lis iskolai ®s iskol§n k²v¿li helysz²neken. 

ü A projektben v§llalt szem®lyi, t§rgyi felt®telekkel, ¼j didaktikai m·dszerekkel, 

eszkºzºkkel seg²teni azoknak a pozit²v be§ll²t·d§soknak, magatart§sform§knak ®s 

szok§soknak felv®tel®t, s kialak²t§s§t, amelyek a tanul·ink eg®szs®ges verseny 

szellem®t jav²tj§k. 

ü  Felk®sz²teni a tanul·kat arra, hogy ºn§ll·, felnŖtt ®let¿kben legyenek k®pesek helyes 

dºnt®seket hozni, eg®szs®ges verseng®s ter¿let®n. 

ü Tudj§k alkalmazni inform§ci·szerz®s¿k, k®szs®gfejleszt®s¿k folyamataikban az GPS 

eszkºzºk ny¼jtotta alkalmaz§sokat, m·dszereket ®s eszkºzºket, ez§ltal hozz§j§rulva 

fejlŖd®s¿khºz. 

ü Non form§lis tanul§si m·dszerek tudatos haszn§lata a tan²t§s-tanul§s folyamat§ban. 

C®lcsoport: Iskol§nk tanul·i 

FejlesztendŖ kompetenci§k: 

ü szab§ly ®s normakºvet®s k®szs®g®nek fejleszt®se.  

ü GPS eszkºzhaszn§lat fejleszt®se, 

ü probl®mamegold· gondolkod§s fejleszt®se, 

ü kultur§lt viselked®s, magatart§sforma k®szs®g®nek fejleszt®se, 

ü egy¿ttmŤkºd®si k®szs®g fejleszt®se 

M·dszerek:  

ü f·kusz§lt tehets®g-tan§csad§s, 

ü differenci§l· ®s integr§l· nevel®s, 

ü a gyermek ®rdeklŖd®s®nek megfelelŖ ®s fejlŖd®s®t t§mogat· gazdag²t· programok 

megtal§l§sa, 

ü megfigyel®s, tapasztalatszerz®s. 

 

  



 

£rz®keny²t®s: A tanul·kat sz®les kºrben megismertess¿k az eg®szs®ges verseng®s t§rsas 

magatart§s form§j§val.  

R§hangol·d§s: A tehets®ggondoz§s, a kiemelkedŖ k®pess®gŤ gyermekek, tanul·k 

t§mogat§sa pedag·giai ®s pszichol·giai eszkºzºkkel annak ®rdek®ben, hogy k®pess®geik m®g 

jobban ki tudjanak teljesedni. Az iskolai tehets®ggondoz§snak sokf®le ®rt®kes form§ja alakult 

ki az elm¼lt idŖszakban. Ezek alkalmaz§s§val nagyon sok gyerekszunnyad· tehets®g®t 

fedezt¿k fel ®s fejlesztett¿k hat§soson. Az empirikus tapasztalat alapj§n is egyre 

hat®konyabbak lettek ezek a m·dszerek.  

Megval·s²t§s: 

Az Efop 3.3.7-17 LƴŦƻǊƳłƭƛǎ ®s non form§lis  tanul§si lehetŖs®gek kialak²t§sa a kºznevel®si 

int®zm®nyekben, c²mŤ projekt keretein bel¿l ker¿lt megrendez®sre, a Sz§nt·verseny 

int®zm®ny¿nk, a Vay Ćd§m Gimn§zium, MezŖgazdas§gi Szakk®pzŖ Iskola ®s Koll®gium 

szervez®s®ben.  

Hosszas szervez®s ®s elŖk®sz²t®s ut§n, verŖf®nyes naps¿t®sben, festŖi kºrnyezetben a 

rendezv®nyt Gerj§k J·zsef - int®zm®ny¿nk igazgat·ja nyitotta meg. A zºld z§szl· 

felemelked®se ut§n megkezdŖdhetett a nyit·bar§zda kitŤz®se ®s elk®sz²t®se, amely alapja a j·l 

v®grehajtott sz§nt§snak. Ezt kºvetŖen a versenyzŖk §t§ll²tott§k az ek®iket, a folyamatos 

sz§nt§sra, ®s folytatt§k a versenyz®st. Kºzben a n®zŖk ®s a versenyzŖk csal§dtagjai sem 

unatkoztak, hisz lehetŖs®g volt lovas fogatoz§sra a gyermekeknek ®s a felnŖtteknek egyar§nt. 

A kisebbek k®zmŤves foglalkoz§sokon vehettek r®szt. Megrendez®sre ker¿lt a 

hagyom§nyosnak sz§m²t· ekevas haj²t·, illetve b§lagºrgetŖ verseny. 

ElsŖ alkalommal ker¿lt megrendez®sre a traktorgyorsul§si verseny, amely igen nagy 

n®pszerŤs®gnek ºrvendett. 

Iskol§nk tan§rai ®s di§kjai j·volt§b·l l§tv§nyos ®s finom ®teleket lehetett k·stolni. Az idŖ 

rep¿lt, ®s hamar el®rkeztek a versenyzŖk a z§r· bar§zda kialak²t§s§hoz, amely szint®n fontos 

®rt®kel®si szempont. 

Az eredm®nyhirdet®sig bar§ti, besz®lget®sek alakultak ki. A versenyzŖk megosztott§k 

egym§ssal tapasztalataikat, ®szrev®teleiket. K¿lºn kiemelendŖ Laskai K§roly teljes²tm®nye, 

aki iskol§nk leendŖ tanul·ja, megnyerte a Sz§nt·versenyt, illetve a traktorgyorsul§si versenyt. 

Ezen a rendezv®nyen iskol§nk ®s m§s iskol§k di§kjai is versenyeztek, de nem csak, mint 

egym§s vet®lyt§rsai jelentek meg, hanem tapasztalataikat is megosztott§k egym§ssal, 

egym§st·l tanultak, fejlesztett®k ismereteiket, kºzben kapcsolatokat ®p²tettek. 

P§lyaorient§ci·s szempontb·l is fontos ez az esem®ny, hiszen sok olyan csal§d l§togat el ide, 



akiknek az §ltal§nos iskol§s gyermekei, int®zm®ny¿nk ut§n ®rdeklŖdnek. Iskol§nk AJKP-s 

tanul·i is sokat tanulhattak ez alatt a rendezv®ny alatt, sz§mukra is szervezt¿nk programot 

inform§lis-non form§lis tanul§s t®makºrben. 

 

 

 

 

 

 



 

A program megnevez®se: ¦zeml§togat§s Hidrot Kft. 

A program c®lja: A szabadidŖben zajl· projektek a kºzºss®gfejleszt®s mellett, sz²nterei 

legyenek az inform§lis nonform§lis tanul§si lehetŖs®geknek is. Az inform§ci· szerz®s ®s 

k®pess®gfejleszt®s folyamata a nem hagyom§nyos iskolai keretek kºzºtt val·suljon meg. 

Ćtfog· ismereteik legyenek a di§koknak a projektre val· felk®sz¿l®s, megval·sul§s ®s lez§r§s 

f§zisair·l, melyek koherenci§t mutatnak a Web 2 alkalmaz§ssal. Digit§lis term®k 

elŖ§ll²t§s§val a digit§lis intelligencia fejleszt®se. A spont§n ismeretszerz®s lehetŖs®ge legyen a 

kommunik§ci· fejleszt®s®nek, mely a t§rsadalmi beilleszked®st ®s munkaerŖpiac sz®les 

spektrum§n val· elhelyezked®st c®lozza meg.  

 A program m·dszerei:  

- inform§ci·gyŤjt®s a program idŖpontj§r·l c®lj§r·l iskolar§di·b·l, D¥K gyŤl®sen  

- internet (GoogleMaps) seg²ts®g®vel ¼tvonalterv k®sz²t®se, ezek alkalmaz§sa   

- tetszŖleges mobil applik§ci· alkalmaz§sa a nevezetess®gek megtal§l§s§hoz  

- munkatev®kenys®gben val· megismer®si lehetŖs®gek 

- spont§n online kommunik§ci· alkalmaz§sa 

 

A program megval·sul§sa: 

A p®csi sz®khelyŤ Hidrot kft. ¿zeml§togat§sa 2018.10.26-§n val·sult meg. A di§kok 

elŖzetesen t§j®koz·dtak a program c®lj§r·l az iskolar§di· ®s D¥K gyŤl®sen. A r®sztvevŖ 

di§kok projektm·dszer seg²ts®g®vel osztott§k meg a feladatokat maguk kºzºtt. ElŖszºr 

Wokflow k®sz¿lt, majd az ¼tvonalterv ®s ¿zeml§togat§s r®szletes megtervez®se tºrt®nt. A 

helysz²ni l§togat§son tal§lkozhattak az ¿zem minden ¿zemegys®g m§s-m§s szintj®n dolgoz· 

szakemberekkel. LehetŖs®g¿k ny²lt a  munkaerŖ strukt¼ra feladataira val· betekint®sre. Ez a 

tal§lkoz§s fejlesztette a kommunik§ci·s k®szs®g¿ket, r§l§t§suk lett a  k®pzetts®g ®s 

munkater¿let kºzºtti ºsszef¿gg®sekre, spont§n k®rd®seket tehettek fel  az ¿zem m§s-m§s 

szegmens®ben dolgoz·knak. 

A ki§ll²tott ¼tkarbantart· g®peket megtekinthett®k, egyes csarnokban ir§ny²thatt§k a 

sz§m²t·g®ppel vez®relt elŖ§ll²t· paneleket, melyek az IKT eszkºzºk ®s l®zertechnol·gia 

alkalmaz§s§nak fontoss§g§t l§ttatta meg tanul·inkkal. A v§rosban val· t§j®koz·d§st seg²tette 

a GoogleMaps, Watsapp applik§ci·k, melyekkel kºnnyebben tal§lt§k meg a helyi 

nevezetess®geket. A projekt z§r§sa itthon tºrt®nt. ¥sszegyŤjtºtt k®pek felker¿ltek a Facebook 

csoportba, ahol mindenki v§logathatott belŖle saj§t besz§mol·ja elk®sz¿l®se c®lj§b·l. A 

k®pekbŖl a tanul·k ppt prezent§ci·t k®sz²tettek. 

   

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

      

 

 

 



A program megnevez®se: Rend®szeti verseny 

A program megval·s²t§s§nak c®ljai:  

ü  P§lyaorient§ci·. 

ü £lm®nyszerŤ tapasztalatszerz®s. 

ü Eg®szs®ges ®letm·dra nevel®s. 

ü Eg®szs®ges versenyszellem kialak²t§sa. 

ü Kºzºss®gfejleszt®s. 

 

C®lcsoport: Ćltal§nos iskol§k hetedik ®s nyolcadik oszt§lyos tanul·i. 

 

FejlesztendŖ kompetenci§k: 

ü Szoci§lis- ®s szem®lyes kompetenci§k fejleszt®se. 

ü ¥nismeret- ®s ºnbizalom fejleszt®se. 

ü ¥n§ll·- ®s csoportos dºnt®shozatali k®pess®gek fejleszt®se. 

ü Szab§ly- ®s normakºvet®s k®szs®g®nek fejleszt®se. 

ü £letp§lya-®p²t®si kompetenci§k fejleszt®se. 

 

M·dszerek:  

ü Bemutat§s. 

ü Gyakorlati feladatok. 

ü Versenyhelyzet. 

ü Csoportmunka. 

ü Tapasztalati ¼ton tºrt®nŖ elsaj§t²t§s. 

 

R§hangol·d§s: A nemes verseng®s elŖtt az §ltal§nos iskol§sok t§j®koztat§st kaptak az 

int®zm®ny¿nkben foly· k®pz®sekrŖl, tov§bb§ megtekintett®k a rend®sz tanul·ink ºnv®delmi 

bemutat·j§t. 

 

Megval·s²t§s: 

2018. november 9-®n iskol§nkban megyei rend®szeti versenyt rendezt¿nk. Az esem®nyre az 

§ltal§nos iskol§k hetedik ®s nyolcadik oszt§lyos di§kjait v§rtuk, akik ®rdeklŖdnek a rend®szeti 

p§lya ir§nt. A versenyre kilenc iskola, h§romfŖs csapata jelentkezett. 



 A versenyfeladatok kºzºtt akad§lyp§lya teljes²t®se ®s lºv®szet szerepelt. A verseny v®g®n a 

csapatokat oklev®l ®s ®rem d²jaz§sban r®szes²tett¿k. 

 

 

          

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



A program megnevez®se: AGROmashEXPO 

A program megval·s²t§s§nak c®ljai:  

ü  Di§kjaink ºn§ll·an idegen kºrnyezetben is legyenek k®pesek kapcsolatteremt®si 

k®szs®geiket alkalmazni 

ü  Motiv§ci· felkelt®se a gyerekekben j§t®kos form§ban 

ü  A kºzºs feladatok megval·s²t§sa sor§n fejlŖdjenek a tanul·k kooperat²v k®szs®gei 

ü A projekt hat§s§ra az egy¿ttmŤkºd®si k®szs®geikkel eleget tudjanak tenni a 

munkaerŖpiaci elv§r§soknak 

 

C®lcsoport: Iskol§nk tanul·i. 

 

FejlesztendŖ kompetenci§k: 

ü ºn§ll·s§g 

ü ®rv®nyes¿l®si k®pess®g fejleszt®se 

ü m§sokkal val· kºzºs munkav®gz®s fejleszt®se  

ü t§j®koz·d· k®pess®g fejleszt®se 

ü probl®mamegold· gondolkod§s fejleszt®se 

 

M·dszerek:  

ü kooperat²v feladatmegold§s 

ü vita 

ü megfigyel®s ¼tj§n tºrt®nŖ tapasztalatszerz®s 

 

 

£rz®keny²t®s: A tanul·kat olyan feladatokkal megb²zni, melyek teljes²t®s®nek hat§s§ra, 

kºzelebbi kapcsolatba ker¿lhessenek a munkaerŖpiaci szereplŖkkel. Ezalatt fejlŖdjenek a 

kapcsolatteremt®si, egy¿ttmŤkºd®si k®pess®geik m§sokkal.  

 

R§hangol·d§s: A projektben szereplŖ di§kok azt kapt§k feladatul, hogy csoportmunka 

keret®ben ismerkedjenek meg k¿lºnbºzŖ c®gek tev®kenys®geivel, amelyek mezŖgazdas§gi 

eszkºzºk forgalmaz§s§val foglalkoznak. Ez abb·l §llt, hogy n®zzenek ut§na a c®g profilj§nak, 

ismerkedjenek meg a v§llalat term®keivel ®s ²rjanak ºssze k®rd®seket az Ŗket ®rdeklŖ 

t®m§kkal kapcsolatban. Minden csoportnak m§s-m§s c®get kellett v§lasztania. 



 A felk®sz¿lt csapatok v®g¿l egy nagy ki§ll²t§son riportokat k®sz²thetnek a v§llalat 

k®pviselŖivel, melynek hat§s§ra fejlŖdik a kommunik§ci·s k®pess®g¿k, ®s emellett 

kºzºss®g®p²tŖ hat§sa is van. 

 

Megval·s²t§s: 

Az Efop 3.3.7 projekt keret®n bel¿l Iskol§nk tanul·i nagy lelkesed®ssel v§gtak neki a 

Budapesti V§s§rkºzpont felkeres®s®nek ahol ism®telten megrendez®sre ker¿lt az 

AGROmashEXPO ®s  Agr§rg®pShow.   

Di§kjaink betekint®st nyerhettek a legmodernebb mezŖgazdas§gi g®pek teljes piaci 

palett§j§ba, megismerhett®k a jelenleg haszn§latos erŖ ®s munkag®peket, betakar²t·g®peket ®s 

speci§lis eszkºzºket, innov§ci·kat pl. a dr·nok alkalmaz§s§nak lehetŖs®geit a 

mezŖgazdas§gban. 

Megtekinthett®k p®ld§ul a Claas, John Deere, MesseyFerguson, Lamborghini, Fendt, Case IH, 

Krone leg¼jabb fejleszt®seit, hogy milyen lesz a jºvŖ mezŖgazdas§ga.  A g®pki§ll²t·k mellett 

k®pviseltett®k magukat a vetŖmagokat ®s egy®b szapor²t· anyagokat, nºv®nyv®dŖ szereket, 

mŤtr§gy§kat, k§rtevŖmentes²tŖ anyagokat forgalmaz· c®gek is.  

A tanul·i csoportok tºbbnyire megtal§lt§k az §ltaluk v§lasztott c®geket a feladatuk 

v®grehajt§s§hoz, azaz a riportok elk®sz²t®s®hez. Sikeresen inform§l·dtak a benn¿k felmer¿lŖ 

k®rd®seket illetŖen. A besz§mol·k szerint nagyon k®szs®gesek voltak a term®kmenedzserek, a 

legtºbb k®rd®sre meg tudt§k adni a v§laszt. 

Az egynapos kir§ndul§s v®g®re elf§radva, de rengeteg ®lm®nnyel, tapasztalattal ®s ¼j 

ismeretanyaggal feltºltŖdve ®rkezt¿nk haza. 

A feladat seg²tett az azonos csoportokban dolgoz· tanul·knak jobban megismerni egym§st, 

jobban ºsszekov§csol·dtak ®s emellett m®g a kommunik§ci·s k®szs®geik is fejlŖdtek, ami a 

jºvŖben is a hasznukra fog v§lni. 

A legtºbb di§k fot·t is k®sz²tett a ki§ll²t§son l§tottakr·l. A saj§t maguk §ltal legjobbnak ²t®lt 

k®peket feltºltºtt®k egy facebook csoportba, ahol szavazni lehetett a legjobb, 

legk¿lºnlegesebb k®pre. Ez is hozz§j§rult ahhoz, hogy m®g jobban ºsszekov§csol·dtak a 

projekt v®g®re.  

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



A program megnevez®se: P§lyaorient§ci·s nap 

 

A program megval·s²t§s§nak c®ljai:  

ü  A tanul·k p§lyaismeret®nek fejleszt®se. 

ü ¥nismeret, ºnbizalom erŖs²t®se. 

ü A helyes p§lyav§laszt§s krit®riumainak megismertet®se. 

ü A rend®szeti p§lya sz®leskºrŤ megismertet®se. 

ü A rend®szeti p§lya szempontj§b·l l®nyeges k®pess®gek felt®rk®pez®se. 

ü £letp§lya-®p²t®s seg²t®se. 

ü Kommunik§ci·s k®szs®g fejleszt®se. 

ü Kºzºss®gfejleszt®s. 

 

C®lcsoport: Iskol§nk tanul·i. 

 

FejlesztendŖ kompetenci§k: 

ü Kulcskompetenci§k fejleszt®se 

ü Digit§lis kompetencia fejleszt®se 

ü £letp§lya- ®p²t®si kompetenci§k fejleszt®se 

 

M·dszerek:  

ü elŖzetes gyŤjtŖmunka 

ü kooperat²v csoportmunka 

ü ppt prezent§ci· 

ü gyakorlati feladatok 

ü megfigyel®s, tapasztalatszerz®s 

 

R§hangol·d§s: ElŖzetes feladatk®nt a tanul·k felt®rk®pezik a rend®szeti p§lya ism®rveit, 

r§mutatnak annak sz®ps®geire ®s kev®sb® pozit²v jellemzŖire. 

 

 

 

 

 



 

Megval·s²t§s: 

2019. febru§r 7-®n Dud§s S§ndorn® rendŖr alezredes asszony, igazgat§srend®szeti 

oszt§lyvezetŖ l§togatott iskol§nkba. Megh²v§s§nak az volt a c®lja, hogy seg²ts¿k tanul·inkat a 

helyes p§lyav§laszt§si dºnt®s meghozatal§ban, az alkalmazott m·dszerek sor§n, tapasztalati 

¼ton, kapjanak §tfog· ismereteket a rend®szeti p§ly§r·l. ElŖzetes feladatk®nt a tanul·k 

gyŤjtŖmunk§t v®geztek a p§ly§val kapcsolatban.  

A p§lya alaposabb megismer®s®n t¼l, az interakt²v foglalkoz§s keret®ben elj§tszhattak 

k¿lºnbºzŖ szitu§ci·kat is. Kit®rtek a tov§bbtanul§si lehetŖs®gekre, az ®letp§lya modellre. 

   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



A program megnevez®se: Rend®szeti makett k®sz²t®s 

A program megval·s²t§s§nak c®ljai:  

ü Kºrnyezettudatoss§gra nevel®s. 

ü £lm®nyszerŤ tapasztalatszerz®s. 

ü Kompetenciafejleszt®s nem form§lis keretek kºzºtt. 

ü Eg®szs®ges versenyszellem kialak²t§sa. 

ü Kºzºss®gfejleszt®s. 

 

C®lcsoport: Int®zm®ny¿nk tanul·i. 

 

FejlesztendŖ kompetenci§k: 

ü Szoci§lis- ®s szem®lyes kompetenci§k fejleszt®se. 

ü ¥nismeret- ®s ºnbizalom fejleszt®se. 

ü Term®szettudom§nyi-®s technol·giai kompetenci§k fejleszt®se. 

ü Egy¿ttmŤkºd®si k®szs®g fejleszt®se. 

ü Probl®mamegold· gondolkod§s fejleszt®se. 

 

M·dszerek:  

ü Gyakorlati feladatok. 

ü Versenyhelyzet. 

ü Csoportmunka. 

ü Tapasztalati ¼ton tºrt®nŖ elsaj§t²t§s. 

R§hangol·d§s: A versenyt megelŖzŖen egy kºzºs szelekt²v hullad®kgyŤjt®sen vettek r®szt a 

tanul·k, tov§bb§ kºrnyezetv®delemi t®m§j¼ PowerPoint prezent§ci·t kellett k®sz²teni¿k. 

 

Megval·s²t§s: 

A Vay-hetek rendezv®nysorozatunk r®szek®nt 2019. m§rcius 3-14. kºzºtt, a rend®szeti 

oszt§lyok feladata volt egy olyan makett k®szt®se, mellyel a rend®szeti p§ly§t szimboliz§lj§k. 

Az is krit®rium volt, hogy olyan anyagokat haszn§ljanak fel, melyek ¼jrahasznos²that·ak. 

Ezzel egy¼ttal a kºrnyezettudatoss§gra is nevelt¿nk. A legjobb mŤveket jutalmaztuk. 

 



 

       

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



A program megnevez®se: G®pfel¼j²t§s projekt 

 Az EFOP-3.3.7-17 ĂInform§lis ®s nem form§lis tanul§si lehetŖs®gek kialak²t§sa a kºznevel®si 

int®zm®nyekbenò c²mŤ projekt keretein bel¿l a di§kok egy kir§ndul§son vettek r®szt 

MezŖkºvesden. 

A Hajdu R§fis J§nos g®pm¼zeumban l§tottakon felbuzdulva a kir§ndul§son r®sztvevŖ di§kok 

kºz¿l n®h§ny di§kban felvetŖdºtt, hogy Ŗk is szeretn®nek egy g®pet fel¼j²tani, ezzel is 

hozz§j§rulni az ºreg g®pek §llag§nak megŖrz®s®ben, hogy az ut·kor is l§thassa a r®gm¼lt 

g®peit ®s mŤkºd®s¿ket.  

A projekt c®lja. 

A kºzºss®gfejleszt®si program keret®n bel¿l a di§kok c®lul tŤzt®k ki, hogy egy r®gi 

egyhengeres diesel v²zszivatty¼ fel¼j²tanak. Ez a kis kºzºss®g, mint tev®kenys®gi keret 

seg²tett az egy®nek fejlŖd®s®ben, k®pess®geinek kibontakoztat§s§t, hogy megtal§lj§k hely¿ket 

a csoportban olyan m·don, hogy azok egy®ni lehetŖs®geiknek maximum§ra jussanak el.  

A projekt megval·s²t§sa: 

Nagy lelkesed®ssel fogtak hozz§ ®s felosztott§k egym§s kºzºtt a feladatokat. N®h§nyan az 

interneten kerestek r§ a g®p eredetij®re, a mŤkºd®s®re, m§sok a sz¿ks®ges anyagokat, 

eszkºzºket vett®k lajstromba, egyesek pedig az agyagok beszerz®s®t, ºsszegyŤjt®s®t v§llalt§k 

magukra. Az egyik di§k azt is v§llalta, hogy fot·kat k®sz²t a fel¼j²t§s f§zisair·l. ĉgy mindenki 

megtal§lta a hely®t a csapatban. A projekt keret®ben az egy®nek alak²tott§k ki a kºzºss®get, a 

szab§lyokat, de a kºzºss®g is nagy hat§st gyakorolt az egyes egy®nekre.  

Megval·sult eredm®ny: 

¥sztºnºzte ®s erŖt adott a projektben r®sztvevŖknek, a v®geredm®ny el®r®s®nek ºrºme, mely 

egy j·l mŤkºdŖ g®pben testes¿l majd meg. A munk§latok nagyon j· hangulatban teltek, a 

n®ha felmer¿lŖ neh®zs®geket kºzºsen oldott§k meg erŖs²tve a csapat ºsszetart· erej®t. 

Boldogs§g ®s ºrºm ºntºtt el mindenkit, mikor a sok munka v®g®n v®gre beind²tott§k a g®pet 

®s ĂfelbŖgºtt a motor.    

B¿szk®n sz§moltak ®s mutatt§k meg munk§juk eredm®ny®t t§rsaiknak ®s a tan§roknak. 

A projekt v®g®re egy erŖs ºsszeszokott kºzºss®gg® form§l·dtak, melyet az is bizony²t, hogy 

k®rt®k, hogy m§skor is szervezz¿nk ehhez hasonl· programokat.  

 



 

 

 

 

 

 

 




